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AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA
1° ANO- 1° BIMESTRE

UNIDADE
TEMATICA:

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA

NUMEROS

Contagem de rotina.
Contagem
ascendente e
descendente.
Reconhecimento de
nameros no contexto
diario: indicacdo de
guantidades,
indicacdo de ordem
ou indicacdo de

codigo para a
organizacao de
informacaoes.

(SP.EFO1MAO01.5.01) Utilizar
ndmeros naturais como
indicador de quantidade, ordem
em diferentes situacOes
cotidianas e reconhecer
situacbes em que 0s nUumeros
ndo indicam contagem nem
ordem, mas sim cddigo de
identificacéo.

E necessario que o educando compreenda contagens de rotina,
caracteristica da contagem ascendente e descendente relacionando-as com
seu cotidiano. Para quantificacdo, € possivel propor jogos, explorar
problemas de contagem de objetos do cotidiano (tampinhas, palitos,
figurinhas...) entre outras acdes. Propor situacfes onde possam responder
a perguntas tais como: "quantos tem ou onde ha mais?”. Para a exploragdo
da ideia de ordem, utilizar-se de brincadeiras de tradigéo oral e situagdes
cotidianas, como a ordem da fila de alunos. Para o sentido de codigo, é
interessante que sejam explorados codigo do seu cotidiano (nimero do
celular, nimero da casa, humeracdo da vestimenta do aluno etc). Caso se
explorem nameros que indiquem localizacdo, a analise de enderecos pode
ser (til. Espera-se que o educando domine a contagem de rotina,
contagem ascendente e descendente e reconheca os cédigos para a
organizacgéo de informacoes.

Quantificacao de
elementos de uma

(SP.EF01MAO02.5.02) Contar
de maneira exata ou

E importante a ser destacado é a possibilidade de os alunos realizarem
atividades concretas de contagem e com variedade de quantidades, sem




colecdo: estimativas,
contagem um a um,
pareamento ou
outros agrupamentos
e comparacao

aproximada, utilizando
diferentes estratégias como o
pareamento e outros
agrupamentos.

limitacGes a nUmeros pequenos. Fazer apontamentos de jogos, resolucao
de problemas numéricos cotidianos, bem como as brincadeiras de tradicdo
oral sdo contextos naturais para que a contagem ocorra. Apenas se 0S
alunos se depararem com quantidades maiores do que 30 é que surge, por
exemplo, a necessidade de parear e agrupar para contar. Vale lembrar
também que, embora o conhecimento da sequéncia numérica de rotina
ndo seja suficiente para que os alunos saibam resolver problemas
numericos, sem ele, responder a problemas do tipo "quantos tem?" seria
dificil. Assim, explorar situacBes que envolvam esse procedimento é
importante. Isso pode ser feito com parlendas, poemas, brincadeiras
diversas, recursos tecnologicos, livros infantis, entre outros recursos que
fazem parte do cotidiano da crianca. Espera-se que o educando seja capaz
de realizar contagens exatas ou aproximadas nas diversas situacdes de
aprendizagens proporcionadas.

(SP.EFO1MAO03.5.03) Estimar
e comparar quantidades de
objetos de dois conjuntos (em
torno de 20 elementos), por
estimativa elou por
correspondéncia (um a um,
dois a dois) para indicar “tem
mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”.

Esta habilidade envolve estabelecer relagbes entre duas ou mais
quantidades, expressando numericamente a diferenca entre elas. Isso
exige elaborar estratégias de comparacdo, que podem ser diretas
(pareando um elemento de um conjunto com o elemento de outro
conjunto, por exemplo) ou o conhecimento da ordem de grandeza do
nimero que representa a quantidade, o que implica perceber quantas
unidades ha em uma quantidade. Assim, para compreender que 0 8 €
maior do que 6, serd necessario entender que ha duas unidades a mais em
8 do que em 6. Essa ideia de ordem de grandeza possibilitara estimar
quantidades para além da noc¢do inicial de "muito ou pouco”. Propor
atividades para que os alunos aprendam a comparar € 0 gque torna uma
estimativa eficiente ou ndo. Proporcionar atividades numéricas concretas
(nas quais de fato faz sentido realizar uma comparacdo) € que as
estratégias de comparacdo se desenvolvem. O mesmo vale para a
estimativa. Atividades com jogos em que possam ser explorados
pontuacdo, bem como criar situacdes problematizadoras nas quais se deva
saber a quantidade atual de objetos de uma cole¢do em relagéo a anélises
anteriores.

Destaca-se também a necessidade de cuidar que a linguagem matematica
seja utilizada pelo professor, uma vez que termos como "a mais”, "a




menos”, "igual”, "diferente™ também séo aprendizagens esperadas para 0s
alunos e s acontecerdo se houver preocupacdo para que iSSO ocorra.
Espera-se que o educando estime e compare quantidades de objetos em
situacOes concretas de aprendizagem.

escrita e
comparacao de
ndmeros naturais
(no minimo até 30)
Reta numérica

Leitura,

(SP.EFO1MAO04.5.04) Contar a
quantidade de objetos de
colecbes no minimo até 30
unidades e apresentar 0
resultado por registros verbais
e simbdlicos, em situacBes de
seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala
de aula, entre outros.

E importante considerar que contar eficientemente uma quantidade
envolve as seguintes agdes: separar o que serd contado daquilo que ndo
sera contado; contar todos os objetos sem pular nenhum e sem contar um
mesmo objeto duas vezes; associar a cada objeto contado um Unico
nimero e identificar que o Ultimo ndmero falado corresponde a
quantidade total dos objetos contados e ndo 0 “nome” do ultimo objeto
contado. Apds esse processo, entdo, usando representacdes diversas,
inclusive numéricas, € que a representacdo da quantidade contada
acontecera e podera ser aplicada nas diferentes situacdes indicadas na
habilidade. Propor trabalho de exploragdo com os portadores numéricos,
tais como reta numérica (introducéo), fitas métricas, quadros de nimeros
e calendarios, nos quais os alunos podem encontrar representacdes
convencionais das quantidades. Para a contextualizacdo da habilidade, séo
uteis, além de albuns de figurinhas, jogos locais ou tradicionais da
infancia, como boliche, brincadeiras de perseguicdo ou jogos de
arremesso para que os alunos gerem registros de pontuagdes que depois
possam ser analisadas, comparadas e organizadas em listas e tabelas. A
numeracdo escrita podera ser desenvolvida pelo aluno ao preencher
calendarios, trocar nimeros de telefones entre os colegas, anotar coisas a
respeito de idade de familiares, nimero de calgados, quantidade de irméos
ou de animais de estimacdo de cada um etc. As atividades relacionadas a
estatistica, em especial as que envolvem a organizacgdo de listas, tabelas e
graficos, sdo excelentes contextos para integrar essas duas unidades
tematicas. Espera-se que educando conte e apresente registros verbais ou
simbolicos nas proposituras ofertadas.

(SP.EFO1MAO05.5.05)
Comparar numeros naturais de
até duas ordens em situacdes
cotidianas, com e sem suporte
da reta numérica.

E bom considerar aqui as mesmas orientacdes dadas anteriormente para as
habilidades EFO1MAO02, EF0O1IMAQO3 e EFOLMAO4. No entanto, é
importante destacar o papel da reta numérica como estratégia para auxiliar
na aprendizagem dos conceitos envolvidos na habilidade. Por isso,
sugere-se que ela comece a ser apresentada aos alunos neste momento.




Composicéo e
decomposicdo de
nameros naturais

(SP.EFO1MAOQ7.5.06) Compor
e decompor numero de até
duas ordens, por meio de
diferentes adicbes, com o
suporte de material
manipulavel, contribuindo para
a compreensao de
caracteristicas do sistema de
numeragdo decimal e o
desenvolvimento de estratégias
de célculo.

Espera-se que o0 educando compare numeros naturais de até duas ordens.
E necessario considerar que compor e decompor nimeros de até duas
ordens por meio de adigdes exige conhecer a sequéncia numeérica escrita e
falada com nimeros maiores do que 10, bem como compreender que um
nimero pode ser escrito como soma de outros ndmeros. Compor e
decompor nimeros ndo significa ainda a sistematizacdo de unidades e
dezenas pelos alunos, mas sim que eles percebam que um namero de até
dois algarismos pode ser representado por uma escrita aditiva. Por
exemplo, podem entender que 20 pode ser representado como 10 + 10, 15
+50ub5+5+5+5, Essacompreensdo permitird o desenvolvimento de
estratégias de calculo. A habilidade prevé o suporte de materiais
manipulaveis. Propor situacGes-problema que permitam aos alunos
pensarem em formas de compor e decompor numeros, jogos tais como
pega varetas onde a decomposicdo serd um recurso Gtil para contar os
pontos das varetas ganhas, problemas nos quais os alunos possam realizar
contagens de objetos e depois registrar diferentes modos pelos quais
agruparam os objetos para contar. Espera-se que o educando componha e
decomponha numero de até duas ordens.

Problemas
envolvendo
diferentes
significados da
adicao e da
subtracdo  (juntar,

acrescentar, separar,
retirar)

(SP.EFO1MAO08.5.07)
Resolver e elaborar problemas
de adicdo e de subtragdo,
envolvendo ndmeros de até
dois algarismos, com 0s
significados de juntar,
acrescentar, separar e retirar,
com o suporte de imagens e/ou
material manipulavel,
utilizando estratégias e formas
de registro pessoais.

Ha duas consideracdes que merecem destaque nessa habilidade: a
primeira é que os alunos devem ter contato com uma variedade de
problemas em diversos contextos; a segunda é que nao ha necessidade de
os alunos resolverem problemas numéricos usando sentencas matematicas
no 1° ano.

Propor situagGes do dia a dia apresentam muitas oportunidades para a
resolucdo e formulacdo de problemas, incentivando diferentes processos
de resolugédo, bem como analise coletivamente e discusséo a respeito das
solucdes encontradas. Realizar registros diversos também deve ser
incentivado como parte do processo de construcdo da linguagem
matematica, da ampliacdo do raciocinio e da capacidade de argumentacédo
dos alunos. Nesta fase, a elaboracdo de problemas pode ser feita
coletivamente ou em pequenos grupos. Essa orientacdo favorece que o
aluno valorize sua produgdo e, tambem, reconheca a necessidade de
produzir textos cada vez melhores. Espera-se que o educando resolva e
elabore problemas de adicéo e subtracdo com diferentes significados.




ALGEBRA

Padrdes figurais e
NUMEricos:

investigacao de
regularidades ou
padroes em
sequéncias

(SP.EFO1MA09.5.08)
Organizar e ordenar objetos
familiares ou representagdes
por figuras, por meio de
atributos, tais como cor, forma
e medida.

E importante ter clareza de que a algebra desenvolve o pensamento
algébrico que permeia toda a Matematica e é essencial torna-la util na
vida cotidiana. Agrupar, classificar e ordenar favorece o trabalho com
padrdes (forma, cor, tamanho etc.), em especial se os alunos explicitam
suas percepcOes oralmente, por escrito ou por desenho.

Propor atividades com materiais concretos, onde possam organizar e
ordenar objetos ora oralmente, ora com registros. Para tanto, pode-se
utilizar blocos l6gicos, colecdes, tampinhas, canudos entre outros. Espera-
se que nas situacBes propostas 0s educandos consigam organizar e
ordenar objetos de acordo com critério estabelecido.

Sequéncias
recursivas:
observacao de regras
utilizadas em
seriacbes numericas
(mais 1, mais 2,
menos 1, menos 2,
por exemplo)

(SP.EFO1MA10.5.09)
Descrever, apos 0
reconhecimento e a
explicitacdo de um padréo (ou
regularidade), os elementos
ausentes em sequéncias
recursivas de numeros naturais,
objetos ou figuras.

E necessario entender que descrever um padrdo implica em observar e
explorar sequéncias numéricas ou geométricas, de modo a perceber sua
regularidade e, entdo, expressa-la. Chamamos de sequéncia recursiva (ou
recorrente) quando um determinado termo pode ser calculado em funcéo
de termos antecessores, como, por exemplo, na sequéncia numérica 0, 2,
4, 6, 8..., na qual cada elemento a partir do segundo é obtido da soma do
seu antecessor com 2. E importante acrescentar ja no primeiro ano a
exploracdo da ideia de igualdade. Proporcionar atividades onde envolvam
noc¢oes que facilitam o desenvolvimento do pensamento algébrico, como a
identificacdo de regularidades ou padrdes. Propor a exploragéo da ideia de
igualdade, por exemplo, com situacBes nas quais seja necessario criar um
conjunto em que o0 numero de objetos seja maior que, menor que ou igual
ao numero de objetos em um outro unto. Considera-se relevante
incentivar os alunos a criarem representacdes visuais das regularidades
observadas, bem como o estimulo para que expliguem oralmente suas
observacdes e hipoteses. Espera-se que meio das experiéncias escolares
com busca de padrdes, os educandos sejam capazes de identificar o termo
seguinte em uma sequéncia e expressar a regularidade observada em um
padrdo.

GEOMETRIA

Localizagéo de
objetos e de pessoas
no espago, utilizando
diversos pontos de
referéncia e

(SP.EF01MA11.5.10)

Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espaco
em relacdo a sua propria
posicdo, utilizando termos

E importante destacar que esta habilidade se desenvolve se houver a
exploracdo do espaco pela crianga a partir de si mesma. Proporcionar
situacBes que exijam que o0s alunos deem e sigam instrucdes de direcéo
para localizar objetos familiares, bem como em que tenham que descrever
as posicdes relativas de objetos ou pessoas usando linguagem posicional




vocabulario
apropriado

como a direita, a esquerda, em
frente, atras.

(por exemplo, acima, abaixo, na frente, atrés, dentro, fora, ao lado de,
entre, ao longo) ou nas quais necessitem descrever as posicOes relativas
dos objetos em mapas concretos criados em sala de aula. Ha, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade (EFO1GEQ9),
da Geografia, no que se refere a descricdo da localizacdo de objetos no
espaco. Espera-se que o educando conheca os significados de termos
como em frente, atrés, a direita, a esquerda, mais perto, mais longe, entre,
utilizando esse conhecimento para realizar a descricdo esperada.

(SP.EFO1MA12.5.11)
Descrever a localizagdo de
pessoas e de objetos no espaco
segundo um dado ponto de
referéncia, compreendendo
que, para a utilizacdo de termos
que se referem a posi¢do, como
direita, esquerda, em cima, em
baixo, é necessario explicitar-
se o referencial.

Para descrever a localizacdo de algo ou alguém € preciso reconhecer que €
necessario estabelecer um referencial e explicita-lo nessa descrigdo. Essa
acao implica em utilizar termos e expressfes que denotam localizacdo
(longe, em cima, embaixo, ao lado, entre, & direita, & esquerda, mais perto
de, mais longe de o primeiro, o Ultimo) e, para realizar a descri¢do
esperada, relacionar o objeto ou pessoa a um referencial. A descricdo
pode ser realizada com palavras, esbocos, desenhos ou uma combinagédo
de duas ou mais formas. Proporcionar aos educandos experiéncias reais
de localizacdo, experimentando se colocar em locais e realizar trajetos
que depois irdo descrever ou representar. Propor a observacdo de um
objeto em algum lugar do espaco em que se vive para entdo descrever sua
localizag&o segundo um ponto de referéncia. Espera-se que o aluno utilize
termos e expressdes que denotam localizacdo e relacionem o objeto ou
pessoa a um referencial.

GRANDEZAS
E
MEDIDAS

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo, suas
relacbes e o uso do
calendario

(SP.EFO1MA16.5.12) Relatar
em linguagem verbal ou néo
verbal sequéncia de
acontecimentos relativos a um
dia, utilizando, guando
possivel, os horérios dos
eventos.

E necessério esclarecer que a elaboracdo do conceito de tempo exige a
vivéncia de experiéncias para compreender as estruturacdes temporais.
Oportunizar aos educandos andlise de atividades em que vivenciem ou
que envolvam fatos e acontecimentos reais de seu dia. Em um primeiro
momento, as observacdes e registros podem ser feitas no coletivo, com
vivéncias relacionadas, por exemplo, a um periodo de aula, ou a descri¢do
de acontecimentos da escola, para, entdo, se expandir para periodos
observados fora da escola. Pode-se ir de periodos curtos a periodos mais
longos conforme a aprendizagem evolui. O uso de marcadores temporais,
tais como antes de, apds isso, entre isso e aquilo devem ser estimulados,
bem como s&o indicadores de avanco na aprendizagem do tempo pelo
aluno. Espera-se que os educandos consigam relatar acontecimentos




relativos a um dia.

(SP.EF01MA17.5.13)
Reconhecer e relacionar
periodos do dia, dias da
semana e meses do ano,
utilizando calendario, quando
necessario.

E necessario esclarecer que a compreensio do tempo é processual, ndo se
limitando ao estudo do calendario ou a leitura de horas. Para saber o
tempo e compreender suas estruturas de intervalo, duragdo e unidades de
medida, os alunos precisam experimentar instrumentos e situacfes de
medida do tempo que lhes permitam compreender o sentido do tempo e as
diferentes unidades que sdo usadas para medi-lo (horas, dias, meses,
anos). Propor situagfes que envolvam masicas, exploracdo de rotinas,
brincadeiras de corda, uso de relogios digitais ou de ponteiros na criagcdo
de um contexto problematizador para o tempo. Oportunizar reflexdes
sobre a duracdo de diferentes eventos, estabelecendo comparaces.
Explorar na rotina nomes dos dias da semana, dos meses do ano, bem
como compreender aspectos tais como o de que uma semana tem sete dias
e um més tem trinta dias, ou que um ano é dividido em doze meses. H&
oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF01CI05),
da Ciéncia; e (EFO1GEO05), da Geografia, relacionadas a observacdo da
passagem do tempo. Espera-se que o educando reconheca e relacione
periodos do dia, dias da semana e meses do ano.

(SP.EFO1MAL18.s.14) Produzir
a escrita de wuma data,
apresentando o dia, 0 més e o
ano, e indicar o dia da semana
de uma data, consultando
calendarios.

E importante considerar que produzir escrita de datas exige conhecer o
calendario e saber como utiliza-lo para fazer marcacfes temporais. A
aprendizagem de notacbes especificas de marcacdo de datas (por
exemplo, 2/3/2018), entendendo o que cada elemento grafico dessa
notacdo representa (dia, més e ano), também estd relacionada a esta
habilidade. Propor a utilizacdo do calendario diariamente, analisando o
més atual, 0 més que veio antes, 0 que vird depois, assim como criar um
ambiente em sala em que haja estimulo para marcacGes temporais, 0 que
propicia o desenvolvimento da habilidade no aluno. Proporcionar a
investigacdo de situagOes nas quais a marcacdo de datas seja importante
(datas de eventos escolares, datas de aniversario, de nascimento, feriados
etc.). Espera-se que os educandos produzam escritas de datas completas e
facam indicac@es de datas consultando calendarios.

PROBABILIDADE
E
ESTATISTICA

Nocéao de acaso

(SP.EFO1MAZ20.5.15)
Classificar eventos envolvendo
0 acaso, tais como “acontecera

Considere que aqui, as experiéncias iniciais com probabilidade séo
informais e visam responder questbes acerca da chance de ocorrer
determinado acontecimento, recorrendo a expressdes como as indicadas




com
aconteca” e “é impossivel
acontecer”, em situacdes do
cotidiano.

certeza”, “talvez

na habilidade ou, de modo similar, mais provavel, menos provavel. A
ideia € promover a compreensdo entre as crian¢as de que nem todos 0s
fendmenos sdo deterministicos, ou seja, que o acaso tem um papel
importante em muitas situagdes. Propor trabalho com probabilidade
centrado no desenvolvimento da no¢do de aleatoriedade, de modo que 0s
alunos compreendam a existéncia de eventos certos, outros provaveis ou
improvaveis e também os impossiveis. Os célculos de probabilidade sé
serdo estudados depois. Propor questdes acerca de acontecimentos mais
OuU menos provaveis a partir das experiéncias com dados, lancamento de
moeda ou situacBes tais como "tem um cachorro na minha casa, o que é
provavel que ele faca? O que é impossivel que ele faca? O que € certo que
ele faga?". Espera-se que o aluno analisar e descrever as possibilidades de
algo acontecer ou ndo analise e descreva as possibilidades de algo
acontecer ou néo.

AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA
1° ANO- 2° BIMESTRE

UNIDADE
TEMATICA

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA

NUMEROS

Contagem de rotina
Contagem ascendente e
descendente
Reconhecimento de
nameros no  contexto
diario: indicacéo de
guantidades, indicacdo de
ordem ou indicacdo de
cddigo para a organizacao
de informagdes

(SP.EF01MAO1.5.16)

Utilizar nimeros naturais
como indicador de
quantidade ou de ordem em
diferentes situacOes
cotidianas e reconhecer
situacbes em que 0S
nimeros ndo  indicam
contagem nem ordem, mas
sim codigo de identificag&o.

E necessario que o educando compreenda contagens de rotina,
caracteristica da contagem ascendente e descendente relacionando-as com
seu cotidiano. Para quantificacdo, & possivel propor jogos, explorar
problemas de contagem de objetos do cotidiano (tampinhas, palitos,
figurinhas...) entre outras a¢des. Propor situacGes onde possam responder a
perguntas tais como: "quantos tem ou onde hd mais?”. Para a exploracao
da ideia de ordem, utilizar-se de brincadeiras de tradicdo oral e situacdes
cotidianas, como a ordem da fila de alunos. Para o sentido de codigo, é
interessante que sejam explorados codigo do seu cotidiano (nimero do
celular, nimero da casa, numeracéo da vestimenta do aluno etc). Caso se
explorem ntmeros que indiquem localizacdo, a analise de enderecos pode
ser util. Espera-se que o educando domine a contagem de rotina, contagem
ascendente e descendente e reconhega os c6digos para a organizacdo de
informacdes.




Quantificacao de elementos
de uma colegéo:
estimativas, contagem um

a um, pareamento ou
outros agrupamentos e
comparacao

(SP.EFO1MAO02.5.17)
Contar de maneira exata ou
aproximada, utilizando
diferentes estratégias como
0 pareamento € outros
agrupamentos.

E importante a ser destacado é a possibilidade de os alunos realizarem
atividades concretas de contagem e com variedade de quantidades, sem
limitacGes a nimeros pequenos. Fazer apontamentos de jogos, resolucéo
de problemas numéricos cotidianos, bem como as brincadeiras de tradicdo
oral sdo contextos naturais para que a contagem ocorra. Apenas se 0S
alunos se depararem com quantidades maiores do que 30 é que surge, por
exemplo, a necessidade de parear e agrupar para contar. Vale lembrar
também que, embora o conhecimento da sequéncia numerica de rotina ndo
seja suficiente para que os alunos saibam resolver problemas numéricos,
sem ele, responder a problemas do tipo "quantos tem?" seria dificil.
Assim, explorar situacdes que envolvam esse procedimento € importante.
Isso pode ser feito com parlendas, poemas, brincadeiras diversas, recursos
tecnoldgicos, livros infantis, entre outros recursos que fazem parte do
cotidiano da crianca. Explorar contagens orais para incentivar a ampliacéo
da contagem. Para contar, 0 estudante precisa atribuir a cada objeto (ou
desenho dele) um Unico nome de um nudmero, respeitando a ordem da
sequéncia numérica. Saber recitar a sequéncia numeérica nao é a mesma
coisa que saber contar elementos de um conjunto. Espera-se que o
educando seja capaz de realizar contagens exatas ou aproximadas nas
diversas situacdes de aprendizagens proporcionadas.

(SP.EF01MAO03.5.18)
Estimar e comparar
quantidades de objetos de
dois conjuntos (em torno de
20 elementos), por
estimativa e/ou por
correspondéncia (um a um,
dois a dois) para indicar
“tem mais”, “tem menos”
ou “tem a mesma
quantidade”.

Esta habilidade envolve estabelecer relacbes entre duas ou mais
quantidades, expressando numericamente a diferenca entre elas. 1sso exige
elaborar estratégias de comparacdo, que podem ser diretas (pareando um
elemento de um conjunto com o elemento de outro conjunto, por exemplo)
ou o conhecimento da ordem de grandeza do nimero que representa a
quantidade, o que implica perceber quantas unidades hd em uma
quantidade. Assim, para compreender que o 8 é maior do que 6, serad
necessario entender que ha duas unidades a mais em 8 do que em 6. Essa
ideia de ordem de grandeza possibilitara estimar quantidades para além da
nocéo inicial de "muito ou pouco™. Propor atividades para que os alunos
aprendam a comparar € 0 que torna uma estimativa eficiente ou ndo.
Proporcionar atividades numéricas concretas (nas quais de fato faz sentido
realizar uma comparacdo) é que as estratégias de comparacdo se
desenvolvem. O mesmo vale para a estimativa. Atividades com jogos em
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que possam ser explorados pontuacdo, bem como criar situagdes
problematizadoras nas quais se deva saber a quantidade atual de objetos de
uma colecdo em relacéo a analises anteriores.

Destaca-se também a necessidade de cuidar que a linguagem matematica
seja utilizada pelo professor, uma vez que termos como "a mais"”, "a
menos"”, "igual”, "diferente” também sdo aprendizagens esperadas para 0s
alunos e s6 acontecerdo se houver preocupacdo para que iSso ocorra.
Espera-se que o educando estime e compare quantidades de objetos em
situacOes concretas de aprendizagem.

Leitura, escrita e
comparacdo de numeros
naturais (no minimo até
50).

Reta numérica.

(SP.EF01MA04.5.19)
Contar a quantidade de
objetos de colecbes de no
minimo até 50 unidades e
apresentar o resultado por
registros verbais e
simbdlicos, em situacdes de
seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da
sala de aula, entre outros.

E importante considerar que contar eficientemente uma quantidade
envolve as seguintes acdes: separar 0 que serd contado daquilo que néo
sera contado; contar todos os objetos sem pular nenhum e sem contar um
mesmo objeto duas vezes; associar a cada objeto contado um Unico
namero e identificar que o Gltimo nimero falado corresponde a quantidade
total dos objetos contados e ndo o “nome” do ultimo objeto contado. Apos
esse processo, entdo, usando representacdes diversas, inclusive numéricas,
€ que a representacdo da quantidade contada acontecera e podera ser
aplicada nas diferentes situagdes indicadas na habilidade. Propor trabalho
de exploracdo com os portadores numéricos, tais como reta numerica
(introducdo), fitas métricas, quadros de nimeros e calendarios, nos quais
os alunos podem encontrar representacées convencionais das quantidades.
Para a contextualizacdo da habilidade, sdo uteis, além de &lbuns de
figurinhas, jogos locais ou tradicionais da infancia, como boliche,
brincadeiras de perseguicdo ou jogos de arremesso para que 0s alunos
gerem registros de pontuacGes que depois possam ser analisadas,
comparadas e organizadas em listas e tabelas. A numeracéo escrita podera
ser desenvolvida pelo aluno ao preencher calendérios, trocar nimeros de
telefones entre os colegas, anotar coisas a respeito de idade de familiares,
numero de calcados, quantidade de irmdos ou de animais de estimacao de
cada um etc. As atividades relacionadas a estatistica, em especial as que
envolvem a organizacdo de listas, tabelas e gréaficos, sdo excelentes
contextos para integrar essas duas unidades tematicas. Espera-se que
educando conte e apresente registros verbais ou simbolicos nas
proposituras ofertadas.
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(SP.EFO1MAO05.5.20)

Comparar nimeros naturais
de até duas ordens em
situacOes cotidianas, com e

E bom considerar aqui as mesmas orienta¢des dadas anteriormente para as
habilidades EF0O1MAO02, EF01MAO03 e EFO1LMAO4. No entanto, é
importante destacar o papel da reta numérica como estratégia para auxiliar
na aprendizagem dos conceitos envolvidos na habilidade. Por isso, sugere-
se que ela comece a ser apresentada aos alunos neste momento. Propor a
exploragdo do quadro numérico destacando as caracteristicas de nimeros e
intervalos predefinidos; propor para que criem suas proprias hipoteses para
comparar nimeros, estimulando as justifiquem suas respostas a partir das
hipdteses. Espera-se que o educando compare nimeros naturais.

Composicao e
decomposicdo de nameros
naturais

sem suporte da reta
numeérica.
(SP.EFO1MAQ7.5.21)
Compor e decompor

namero de até duas ordens,
por meio de diferentes
adigdes, com o suporte de
material manipulavel,
contribuindo para a
compreensdo de
caracteristicas do sistema
de numeracdo decimal e o
desenvolvimento de
estratégias de calculo.

E necessério considerar que compor e decompor numeros de até duas
ordens por meio de adi¢Oes exige conhecer a sequéncia numérica escrita e
falada com nimeros maiores do que 10, bem como compreender que um
nimero pode ser escrito como soma de outros numeros. Compor e
decompor numeros ndo significa ainda a sistematizacdo de unidades e
dezenas pelos alunos, mas sim que eles percebam que um nimero de até
dois algarismos pode ser representado por uma escrita aditiva. Por
exemplo, podem entender que 20 pode ser representado como 10 + 10, 15
+50ub5+5+5+5. Essacompreensdo permitira o desenvolvimento de
estratégias de calculo. A habilidade prevé o suporte de materiais
manipulaveis. Propor situacdes-problema que permitam aos alunos
pensarem em formas de compor e decompor nimeros, jogos tais como
pega varetas onde a decomposi¢do sera um recurso Util para contar 0s
pontos das varetas ganhas, problemas nos quais os alunos possam realizar
contagens de objetos e depois registrar diferentes modos pelos quais
agruparam os objetos para contar. Espera-se que o educando componha e
decomponha nimero de até duas ordens.
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(SP.EFO1MAO08.5.22)
Resolver e elaborar
problemas de adicdo e de

Ha duas consideracbes que merecem destaque nessa habilidade: a primeira
é que os alunos devem ter contato com uma variedade de problemas em
diversos contextos; a segunda é que ndo ha necessidade de os alunos

ALGEBRA

subtracéo, envolvendo | resolverem problemas numéricos usando sentencas matematicas no 1° ano.
numeros de até dois | Trabalhar com sequéncias numérica ela funciona como um instrumento
Problemas envolvendo | algarismos, com 0s | necessario para o estabelecimento de relagdes numéricas. E a partir da sua
diferentes significados da | significados de juntar, | capacidade de contagem que o estudante desenvolve as capacidades
adicdo e da subtracdo | acrescentar, separar e | necessarias a resolucdo de problemas. Propor situacbes do dia a dia
(juntar, acrescentar, | retirar, com 0 suporte de | apresentam muitas oportunidades para a resolucdo e formulacdo de
separar, retirar) imagens e/ou  material | problemas, incentivando diferentes processos de resolucdo, bem como
manipulavel, utilizando | analise coletivamente e discussdo a respeito das solucbes encontradas.
estratégias e formas de | Realizar registros diversos também deve ser incentivado como parte do
registro pessoais. processo de construcdo da linguagem matematica, da ampliacdo do
raciocinio e da capacidade de argumentacdo dos alunos. Nesta fase, a
elaboracdo de problemas pode ser feita coletivamente ou em pequenos
grupos. Essa orientagdo favorece que o aluno valorize sua producéo e,
também, reconheca a necessidade de produzir textos cada vez melhores.
Espera-se que o educando resolva e elabore problemas de adicdo e
subtracdo com diferentes significados.
E importante ter clareza de que a algebra desenvolve o pensamento
Padrdes figurais e | (SP.EFO1MAQ9.5.23) algébrico que permeia toda a Matematica e é essencial torna-la util na vida

numeéricos: investigacdo de
regularidades ou padrdes
em sequéncias

Organizar e ordenar objetos
familiares ou
representacdes por figuras,
por meio de atributos, tais
como cor, forma e medida.

cotidiana. Agrupar, classificar e ordenar favorece o trabalho com padrdes
(forma, cor, tamanho etc.), em especial se os alunos explicitam suas
percepcOes oralmente, por escrito ou por desenho. Propor atividades com
materiais concretos, onde possam organizar e ordenar objetos ora
oralmente, ora com registros, solicitar que compartilhem as solucbes
encontradas a partir do trabalho realizado em duplas para a validacdo das
possiveis respostas. Para tanto, pode-se utilizar blocos 8gicos, colecdes,
tampinhas, canudos entre outros. Espera-se que nas situacdes propostas 0s
educandos consigam organizar e ordenar objetos de acordo com critério
estabelecido.
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Sequéncias recursivas:
observacdo de  regras
usadas utilizadas em

seriacfes numéricas (mais
1, mais 2, menos 1, menos
2, por exemplo)

(SP.EFO1MAL10.5.24)

Descrever, apos 0
reconhecimento e a
explicitacdo de um padréo

(ou regularidade), 0S
elementos ausentes em
sequéncias recursivas de

nimeros naturais, objetos
ou figuras.

E necesséario entender que descrever um padrdo implica em observar e
explorar sequéncias numéricas ou geométricas, de modo a perceber sua
regularidade e, entdo, expressa-la. Chamamos de sequéncia recursiva (ou
recorrente) quando um determinado termo pode ser calculado em fungéo
de termos antecessores, como, por exemplo, na sequéncia numeérica 0, 2, 4,
6, 8..., na qual cada elemento a partir do segundo é obtido da soma do seu
antecessor com 2. E importante acrescentar ja no primeiro ano a
exploracdo da ideia de igualdade. Proporcionar atividades onde envolvam
nocOes que facilitam o desenvolvimento do pensamento algébrico, como a
identificacdo de regularidades ou padrdes. Propor a exploracdo da ideia de
igualdade, por exemplo, com situa¢des nas quais seja necessario criar um
conjunto em que o0 nimero de objetos seja maior que, menor que ou igual
ao numero de objetos em um outro conjunto. Executar atividades para que
0s estudantes avancem na compreensao de caracteristicas e regularidades
que sdo presentes no sistema de numeracdo decimal ou por meio de
figuras. Considera-se relevante incentivar os alunos a criarem
representacdes visuais das regularidades observadas, bem como o estimulo
para que expliqguem oralmente suas observacdes e hipoteses. Espera-se que
meio das experiéncias escolares com busca de padrbes, os educandos
sejam capazes de identificar o termo seguinte em uma sequéncia e
expressar a regularidade observada em um padrao.
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GEOMETRIA

Figuras geomeétricas
espaciais: reconhecimento
e relacbes com objetos

familiares do mundo fisico

(SP.EF01MA13.5.25)

Relacionar figuras
geométricas espaciais
(cones, cilindros, esferas e

blocos  retangulares) a
objetos  familiares  do
mundo fisico.

Relacionar figuras geométricas a objetos conhecidos ou familiares do
mundo fisico envolve a introducdo dos nomes das figuras que se quer
comparar a esses objetos, bem como o reconhecimento de pelo menos
algumas caracteristicas que elas apresentam, em especial no que diz
respeito a ter ou ndo faces e vértices e ser ou nao redondas. Propor a
observacdo do mundo ao redor para que vejam as aplicacdes da geometria
das figuras tridimensionais em constru¢des, na natureza e na arte. Solicitar
a nomeagdo do cubo, do cilindro, da esfera e do bloco retangular e propor
a representacdo por desenhos, mesmo que pouco precisos. Explorar a
comparacao e levantamento de caracteristicas comuns e ndo comuns entre
0s objetos, usando, para isso, uma linguagem ainda informal e baseada na
visualizagdo destes — por exemplo, o cubo tem “pontas” e a esfera ndo,
ou a esfera parece uma bola e o cubo, um dado. Propor o registro em listas
coletivas dessas observacfes (letramento matematico previsto no
documento introdutério). H&a, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com a habilidade (EF15AR02), da Arte, no que se refere &
identificacdo de elementos graficos e formas nas artes visuais. Espera-se
que os educandos consigam relacionar figuras geométricas espaciais a
objetos familiares do mundo fisico.
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PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Leitura de tabelas e de
gréficos de colunas simples

(SP.EFO1MA21.5.26) Ler
dados expressos em tabelas
e em graficos de colunas
simples

Ler dados em gréaficos e tabelas simples exige, além do conhecimento dos
nameros envolvidos, observar e reconhecer nessas representacdes 0s
elementos que as constituem.

Propor anélises de graficos e tabelas coletivas, para que os alunos
compreendam o que, como e para que analisam. Explorar os graficos com
questdes de identificacdo de dados (qual foi o preferido, qual o0 menos
preferido etc.) e outras que relacionem dados (quantas pessoas a mais
preferem x do que y). Propor questdes numéricas (comparar quantidades,
calcular somas e diferencas a partir do grafico etc.). Utilizar-se de graficos
e tabelas com dados de midia social também para dar aos alunos a visdo de
que esse tipo de texto aparece muito fora da aula de matematica. Propor a
construcdo de tabelas e graficos simples, para estabelecer a compreensao
dos dados, aliado ao uso de tecnologias digitais para a apropriacdo da
habilidade. Espera-se que os educandos leiam dados em tabelas e graficos
de colunas simples.

GRANDEZAS
E
MEDIDAS

Medidas de comprimento:
comparacdes e unidades de
medida ndo convencionais

(SP.EF01MA15.5.27)
Comparar  comprimentos,
utilizando termos como
mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais
grosso, mais fino, mais
largo, entre outros, para
ordenar objetos de uso
cotidiano

E necessario auxiliar os educandos a identificar o que pode ser medido
(comprimento) quanto os termos associados e adequados a cada
comparacdo (mais curto, mais comprido, mais largo, mais estreito, entre
outros). Propor medigOes feitas por meio de comparacOes que nao
envolvam ainda as unidades de medida convencionais — por exemplo,
medir comprimentos usando palitos de picolé ou partes do corpo; etc.
Propor resolucdo de problemas relacionados a medida de comprimento e
solicitar a comparagdo da unidade de medida em situages do cotidiano
(Medindo com o corpo). Espera-se que 0s educandos comparem
comprimentos.

Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relacBes e o
uso do calendario

(SP.EF01MA17.5.28)
Reconhecer e relacionar
periodos do dia, dias da
semana e meses do ano,
utilizando calendario,
quando necessario

E necessario esclarecer que a compreensdo do tempo é processual, ndo se
limitando ao estudo do calendério ou a leitura de horas. Para saber o tempo
e compreender suas estruturas de intervalo, duracdo e unidades de medida,
os alunos precisam experimentar instrumentos e situagdes de medida do
tempo que lhes permitam compreender o sentido do tempo e as diferentes
unidades que sdo usadas para medi-lo (horas, dias, meses, anos). Propor
situagdes que envolvam mausicas, exploracdo de rotinas, brincadeiras de
corda, uso de reldgios digitais ou de ponteiros na criagdo de um contexto
problematizador para o tempo. Oportunizar reflexdes sobre a duragédo de
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diferentes eventos, estabelecendo comparacGes. Explorar na rotina nomes
dos dias da semana, dos meses do ano, bem como compreender aspectos
tais como o de que uma semana tem sete dias e um més tem trinta dias, ou
que um ano é dividido em doze meses. H& oportunidade de trabalho
interdisciplinar com as habilidades (EF01CI05), da Ciéncia; e
(EFO1GEO5), da Geografia, relacionadas a observacdo da passagem do
tempo. Espera-se que o educando reconheca e relacione periodos do dia,

dias da semana e meses do ano.

AREA DE CONHECIMENTO: MATEMATICA
1° ANO- 3° BIMESTRE

UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA
TEMATICA CONHECIMENTO
Contagem de rotina (SP.EFO1MAO01.5.29) Utilizar | E necessario que o educando compreenda contagens de rotina,
Contagem ascendente e | nUmeros naturais como indicador | caracteristica da contagem ascendente e descendente relacionando-
descendente de quantidade ou de ordem em | as com seu cotidiano. Para quantificacdo, € possivel propor jogos,
Reconhecimento de | diferentes situacbes cotidianas e | explorar problemas de contagem de objetos do cotidiano
nameros no  contexto | reconhecer situacbes em que os | (tampinhas, palitos, figurinhas...) entre outras acdes. Propor
diario:  indicacdo  de | nUmeros ndo indicam contagem | situacGes onde possam responder a perguntas tais como: "quantos
quantidades, indicacdo de | nem ordem, mas sim cddigo de | tem ou onde hd mais?”. Para a exploracdo da ideia de ordem,
ordem ou indicacdo de | identificacdo. utilizar-se de brincadeiras de tradicdo oral e situacdes cotidianas,
coédigo para a como a ordem da fila de alunos. Para o sentido de cédigo, é
. organizacao de interessante que sejam explorados codigo do seu cotidiano (nimero
NUMEROS . " . ~ .
informacdes do celular, numero da casa, numeragdo da vestimenta do aluno etc.).
Caso se explorem numeros que indiquem localizacdo, a analise de
enderecos pode ser util. Espera-se que o educando domine a
contagem de rotina, contagem ascendente e descendente e
reconheca 0s cddigos para a organizacdo de informacdes.
Quantificacao de | (SP.EFO1MAO02.5.30) Contar de E importante a ser destacado é a possibilidade de os alunos
elementos de uma | maneira exata ou aproximada, realizarem atividades concretas de contagem e com variedade de
colecéo: estimativas, | utilizando diferentes estratégias quantidades, sem limitagbes a numeros pequenos. Fazer

contagem um a um,
pareamento ou outros

como o pareamento e outros
agrupamentos.

apontamentos de jogos, resolucdo de problemas numéricos
cotidianos, bem como as brincadeiras de tradicdo oral sdo contextos
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agrupamentos
comparagao

naturais para que a contagem ocorra. Apenas se 0s alunos se
depararem com quantidades maiores do que 30 é que surge, por
exemplo, a necessidade de parear e agrupar para contar. Vale
lembrar também que, embora o conhecimento da sequéncia
numérica de rotina ndo seja suficiente para que os alunos saibam
resolver problemas numéricos, sem ele, responder a problemas do
tipo "quantos tem?" seria dificil. Assim, explorar situacdes que
envolvam esse procedimento é importante. Isso pode ser feito com
parlendas, poemas, brincadeiras diversas, recursos tecnologicos,
livros infantis, entre outros recursos que fazem parte do cotidiano da
crianca. Espera-se que o educando seja capaz de realizar contagens
exatas ou aproximadas nas diversas situacOes de aprendizagens
proporcionadas.

(SP.EF01MAO03.5.31) Estimar e
comparar quantidades de objetos
de dois conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um,
dois a dois) para indicar ‘“tem
mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”.

Esta habilidade envolve estabelecer relagbes entre duas ou mais
quantidades, expressando numericamente a diferenca entre elas. Isso
exige elaborar estratégias de comparacdo, que podem ser diretas
(pareando um elemento de um conjunto com o elemento de outro
conjunto, por exemplo) ou o conhecimento da ordem de grandeza
do numero que representa a quantidade, o que implica perceber
quantas unidades ha em uma quantidade. Assim, para compreender
que o0 8 € maior do que 6, serd necessario entender que ha duas
unidades a mais em 8 do que em 6. Essa ideia de ordem de grandeza
possibilitard estimar quantidades para além da nocdo inicial de
"muito ou pouco”. Propor atividades para que os alunos aprendam a
comparar € 0 que torna uma estimativa eficiente ou ndo.
Proporcionar atividades numéricas concretas (nas quais de fato faz
sentido realizar uma comparacdo) € que as estratégias de
comparacdo se desenvolvem. O mesmo vale para a estimativa.
Atividades com jogos em que possam ser explorados pontuacéo,
bem como criar situacdes problematizadoras nas quais se deva saber
a quantidade atual de objetos de uma colecdo em relagdo a analises
anteriores.

Destaca-se também a necessidade de cuidar que a linguagem
matematica seja utilizada pelo professor, uma vez que termos como
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"a mais”, "a menos", "igual”, "diferente” também sdo aprendizagens
esperadas para os alunos e sO acontecerdo se houver preocupacao
para gque isso ocorra. A quantidade de elementos de um conjunto
pode ser obtida por meio de contagens. As competéncias basicas de
contagem “um a um, dois a dois” vado se coordenando, originando
para a assimilagéo da habilidade. Espera-se que o educando estime e
compare quantidades de objetos em situacGes concretas de
aprendizagem.

Leitura, escrita e
comparacdo de numeros
naturais (no minimo ate
70)

Reta numérica

(SP.EFO1MAO04.5.32) Contar a
quantidade de objetos de cole¢Oes
de no minimo até 70 unidades e
apresentar o resultado por registros
verbais e simbdlicos, em situacbes
de seu interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

E por meio da experimentacdo e da observacdo dos procedimentos
dos outros (adultos ou colegas) que o estudante vai criando
estratégias para realizar contagem. E importante considerar que
contar eficientemente uma quantidade envolve as seguintes agdes:
separar 0 que serd contado daquilo que ndo sera contado; contar
todos os objetos sem pular nenhum e sem contar um mesmo objeto
duas vezes; associar a cada objeto contado um unico numero e
identificar que o ultimo namero falado corresponde a quantidade
total dos objetos contados e ndo o “nome” do ultimo objeto contado.
AplOs esse processo, entdo, usando representacfes diversas,
inclusive numeéricas, é que a representacdo da quantidade contada
acontecerd e podera ser aplicada nas diferentes situacdes indicadas
na habilidade. Propor trabalho de exploracdo com os portadores
numericos, tais como reta numérica (introducgdo), fitas meétricas,
quadros de numeros e calendarios, nos quais os alunos podem
encontrar representacdes convencionais das quantidades. Para a
contextualizacdo da habilidade, sdo Uteis, além de albuns de
figurinhas, jogos locais ou tradicionais da infancia, como boliche,
brincadeiras de persegui¢do ou jogos de arremesso para que 0S
alunos gerem registros de pontuacOes que depois possam ser
analisadas, comparadas e organizadas em listas e tabelas. A
numeracgao escrita podera ser desenvolvida pelo aluno ao preencher
calendarios, trocar numeros de telefones entre os colegas, anotar
coisas a respeito de idade de familiares, numero de calgados,
quantidade de irm&os ou de animais de estimagdo de cada um etc.
As atividades relacionadas a estatistica, em especial as que
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envolvem a organizacdo de listas, tabelas e graficos, sdo excelentes
contextos para integrar essas duas unidades tematicas. Espera-se que
educando conte e apresente registros verbais ou simbdlicos nas
proposituras ofertadas.

(SP.EF01MAO05.5.33) Comparar
nimeros naturais de até duas
ordens em situagdes cotidianas,

E bom considerar aqui as mesmas orientagdes dadas anteriormente
para as habilidades EFO1IMAO02, EFOIMAO03 e EFO1IMAO4. No
entanto, é importante destacar o papel da reta numérica como
estratégia para auxiliar na aprendizagem dos conceitos envolvidos
na habilidade. Por isso, sugere-se que ela comece a ser apresentada
aos alunos neste momento. Propor a exploracdo do quadro
numérico destacando as caracteristicas de numeros e intervalos
predefinidos. Solicitar que criem suas préprias hipdteses para
comparar ndmeros, estimulando-as para que justifiguem suas
respostas a partir das hipoteses. Espera-se que o educando compare
ndmeros naturais de até duas ordens.

Construcdo  de
bésicos da adi¢cdo

fatos

com e sem suporte da reta
numeérica.
(SP.EFO1MAO06.5.34)  Construir

fatos bésicos da adicdo e utiliza-
los em procedimentos de calculo
para resolver problemas

E necessario entender que construir fatos basicos de adicio envolve
compreender que eles dizem respeito as relacdes estabelecidas entre
nimeros menores que 10. Ou seja, sdo os resultados das adi¢Ges de
dois numeros menores que 10. Por exemplo, 5 + 2 = 7 é um fato
basico de adicdo. Propor a resolucdo de problemas onde havera
possibilidade de conhecer formas diversas de representacéo,
inclusive com a apresentacdo dos sinais de adicdo e igualdade, sem
exigéncia de que essa escrita seja a Unica forma de resolucdo de
problemas aditivos, essas situacdes auxiliam no desenvolvimento de
processos de célculo mental pelo aluno

Propor trabalho com atividades ligadas as acbes de juntar,
acrescentar, comparar e completar, observacdo das diferentes
estratégias e formas de registros pessoais que levam a construgéo do
conhecimento. Propor, por exemplo, jogos de dados e verificar se
os alunos aos poucos ganham agilidade para indicar a quantidade
total de pontos em duas faces de dados sem contar um a um.
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Composicéo e
decomposicdo de nimeros
naturais

(SP.EFO1MAQ7.s.35) Compor e
decompor numero de até duas
ordens, por meio de diferentes
adi¢des, com o suporte de material
manipulavel, contribuindo para a
compreensdo de caracteristicas do
sistema de numeracao decimal e 0
desenvolvimento de estratégias de
calculo.

E necessario considerar que compor e decompor numeros de até
duas ordens por meio de adi¢Oes exige conhecer a sequéncia
numérica escrita e falada com numeros maiores do que 10, bem
como compreender que um ndmero pode ser escrito como soma de
outros nimeros. Compor e decompor nameros nao significa ainda a
sistematizacdo de unidades e dezenas pelos alunos, mas sim que eles
percebam que um nOmero de até dois algarismos pode ser
representado por uma escrita aditiva. Por exemplo, podem entender
que 20 pode ser representado como 10 + 10, 15+50u5+5+5+5.
Essa compreensdo permitird o desenvolvimento de estratégias de
calculo.  Oportunizar aos educandos diferentes estratégias e
materiais manipulaveis para que percebam o valor de cada
algarismo de um numero em funcdo de sua posicao na escrita desse
namero. Propor situagcdes-problema que permitam aos alunos
pensarem em formas de compor e decompor nimeros, jogos tais
como pega varetas onde a decomposicdo serd um recurso Util para
contar os pontos das varetas ganhas, problemas nos quais os alunos
possam realizar contagens de objetos e depois registrar diferentes
modos pelos quais agruparam 0s objetos para contar. Espera-se que
0 educando componha e decomponha nimero de até duas ordens.
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Problemas  envolvendo
diferentes significados da
adicdo e da subtragdo
(juntar, acrescentar,
separar, retirar)

(SP.EFO1MAQ08.5.36) Resolver e
elaborar problemas de adicdo e de
subtracéo, envolvendo numeros de
até dois algarismos, com 0s
significados de juntar, acrescentar,
separar e retirar, com o suporte de
imagens e/ou material
manipulével, utilizando estratégias
e formas de registro pessoais.

Ha duas consideraces que merecem destaque nessa habilidade: a
primeira € que os alunos devem ter contato com uma variedade de
problemas em diversos contextos; a segunda € que nao ha
necessidade de os alunos resolverem problemas numéricos usando
sentencas matematicas no 1° ano. Propor situacdes do dia a dia
apresentam muitas oportunidades para a resolucdo e formulagdo de
problemas, incentivando diferentes processos de resolucdo, bem
como analise coletivamente e discussdo a respeito das solugcfes
encontradas. Realizar registros diversos também deve ser
incentivado como parte do processo de construcdo da linguagem
matematica, da ampliacdo do raciocinio e da capacidade de
argumentacgdo dos alunos. Elaborar problemas se relaciona com a
experiéncia de resolver problemas. Propor suporte de imagens ou
materiais manipulaveis para elaboracdo e resolucdo de problema.
Nesta fase, a elaboracdo de problemas pode ser feita coletivamente
Oou em pequenos grupos. Essa orientacdo favorece que o aluno
valorize sua producdo e, também, reconheca a necessidade de
produzir textos cada vez melhores. Espera-se que o educando
resolva e elabore problemas de adicdo e subtracdo com diferentes
significados.

ALGEBRA

Sequéncias  recursivas:
observacdo de regras
usadas utilizadas em

seriagdes numéricas (mais
1, mais 2, menos 1, menos
2, por exemplo)

(SP.EFO1MAL10.5.37) Descrever,
apés 0 reconhecimento e a
explicitacdo de um padrdo (ou
regularidade), 0os  elementos
ausentes em sequéncias recursivas
de ndmeros naturais, objetos ou
figuras.

E necessario entender que descrever um padrdo implica em observar
e explorar sequéncias numéricas ou geomeétricas, de modo a
perceber sua regularidade e, entdo, expressad-la. Chamamos de
sequéncia recursiva (ou recorrente) quando um determinado termo
pode ser calculado em funcdo de termos antecessores, como, por
exemplo, na sequéncia numérica 0, 2, 4, 6, 8..., na qual cada
elemento a partir do segundo é obtido da soma do seu antecessor
com 2. E importante acrescentar ja no primeiro ano a exploracéo da
ideia de igualdade. Proporcionar atividades onde envolvam nocGes
que facilitam o desenvolvimento do pensamento algébrico, como a
identificacdo de regularidades ou padrdes. Propor a exploracdo da
ideia de igualdade, por exemplo, com situa¢cbes nas quais seja
necessario criar um conjunto em que o nimero de objetos seja maior
que, menor que ou igual ao nimero de objetos em um outro unto.
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Considera-se  relevante incentivar os alunos a criarem
representagOes visuais das regularidades observadas, bem como o
estimulo para que expliguem oralmente suas observacdes e
hipoGteses. Espera-se que por meio das experiéncias escolares com
busca de padrdes, os educandos sejam capazes de identificar o
termo seguinte em uma sequéncia e expressar a regularidade
observada em um padrao.

GEOMETRIA

Figuras geométricas
planas: reconhecimento
do formato das faces de
figuras geomeétricas
espaciais

(SP.EFO01MA14.5.38) Identificar e
nomear figuras planas (circulo,
quadrado, retangulo e triangulo)
em desenho apresentados em
diferentes disposiches ou em
contornos de faces de solidos
geomeétricos.

E necessario o conhecimento do nome dessas figuras, bem como
observar algumas de suas caracteristicas. As figuras a serem
conhecidas no primeiro ano podem ser prioritariamente quadrado,
retdngulo, triangulo e circulo, que estdo presentes nos solidos.
Propor a exploragdo em conjunto com as formas espaciais.
Oportunizar o reconhecimento das figuras planas como parte das
figuras ndo planas e descrever as figuras verbalmente usando
propriedades simples (quantidade de faces e vértices dos solidos ndo
redondos e quantidade de lados e vértices das figuras planas nao
redondas). Utilizar-se de materiais que apresentam as figuras
geomeétricas planas proporcionam aos estudantes a oportunidade de
colocar em jogo o que ja sabem, validando e ampliando seus
conhecimentos. Propor a identificagdo e nomeacgdo de figuras
geométricas planas em solidos ou desenhos, independentemente da
posicdo em que aparecem. Espera-se que os educandos identifiquem
e nomeiem figuras planas.

GRANDEZAS
E
MEDIDAS

Medidas de massa:
comparacdes e unidades
de medida nao
convencionais

(SP.EF01MA15.5.39) Comparar
medidas massas, utilizando termos
como mais pesado, mais leve,
entre outros, para ordenar objetos
de uso cotidiano.

Medimos massa comparando com outra massa, entdo comparar duas
grandezas e expressar a comparacdo realizada usando termos
indicados na habilidade é um aspecto essencial para as futuras
aprendizagens das medidas utilizando unidades padronizadas ou
no. E necessario identificar o que pode ser medido (massa) quanto
0s termos associados e adequados a cada comparacdo (mais leve,
mais pesado). Propor a comparacdo das unidades de medida em
situacbes do cotidiano, explorando as unidades de medida ndo
convencionais.  Proporcionar praticas de medicdo envolvendo
atividades de experimentagédo e problemas relacionados a medidas.
Espera-se que os educandos comparem medidas de massa.
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Medidas de  tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relagdes e o
uso do calendario

(SP.EFO1MAL16.5.40) Relatar em
linguagem verbal ou n&o verbal
sequéncia de  acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios dos
eventos.

E necessario esclarecer que a elaborac&o do conceito de tempo exige
a vivéncia de experiéncias para compreender as estruturagfes
temporais. Oportunizar aos educandos andlise de atividades em que
vivenciem ou que envolvam fatos e acontecimentos reais de seu dia.
Expandir nesse momento para periodos observados fora da escola.
Pode-se ir de periodos curtos a periodos mais longos conforme a
aprendizagem evolui. O uso de marcadores temporais, tais como
antes de, apds isso, entre isso e aquilo devem ser estimulados, bem
como sdo indicadores de avanco na aprendizagem do tempo pelo
aluno.  Propor trabalho com medidas de tempo por meio de
diferentes formas para a compreensdo dos acontecimentos e do uso
de objetos para a compreenséo da habilidade, tendo como referéncia
0 uso do relogio. Propor registro por escrito uma sequéncia
temporal, ainda que seja utilizando esquemas e desenhos. O uso dos
nimeros com sentido de ordem (primeiro, segundo...) substituem
temporariamente 0 uso de horas, que pode ndo acontecer no
primeiro ano. Espera-se que o0s educandos consigam relatar
acontecimentos relativos a um dia.

(SP.EFO1MAL7.5.41) Reconhecer
e relacionar periodos do dia, dias
da semana e meses do ano,
utilizando  calendario, quando
necessario.

E necessario esclarecer que a compreensdo do tempo é processual,
ndo se limitando ao estudo do calendario ou a leitura de horas. Para
saber o tempo e compreender suas estruturas de intervalo, duracdo e
unidades de medida, os alunos precisam experimentar instrumentos
e situacdes de medida do tempo que lhes permitam compreender o
sentido do tempo e as diferentes unidades que sdo usadas para medi-
lo (horas, dias, meses, anos). Propor situacGes que envolvam
masicas, exploragdo de rotinas, brincadeiras de corda, uso de
relogios digitais ou de ponteiros na criacdo de um contexto
problematizador para o tempo. Oportunizar reflexdes sobre a
duracdo de diferentes eventos, estabelecendo comparac6es. Explorar
na rotina nomes dos dias da semana, dos meses do ano, bem como
compreender aspectos tais como o de que uma semana tem sete dias
e um més tem trinta dias, ou que um ano é dividido em doze meses.
Espera-se que o educando reconheca e relacione periodos do dia,
dias da semana e meses do ano.
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(SP.EFO1MA18.5.42) Produzir a
escrita de uma data, apresentando
0 dia, 0 més e 0 ano, e indicar 0
dia da semana de uma data,
consultando calendarios.

E importante considerar que produzir escrita de datas exige
conhecer o calendario e saber como utiliz&-lo para fazer marcagdes
temporais. A aprendizagem de notacdes especificas de marcacao de
datas (por exemplo, 2/3/2018), entendendo o que cada elemento
grafico dessa notacdo representa (dia, més e ano), também esta
relacionada a esta habilidade. Propor a utilizacdo do calendario
diariamente, analisando o més atual, 0 més que veio antes, o que
vird depois, assim como criar um ambiente em sala em que haja
estimulo para marcacbes temporais, 0 que propicia 0
desenvolvimento da habilidade no aluno. Proporcionar a
investigacdo de situagdes nas quais a marcacdo de datas seja
importante (datas de eventos escolares, datas de aniversario, de
nascimento, feriados etc.). Espera-se que os educandos produzam
escritas de datas completas e facam indicacgdes de datas consultando
calendarios.

Sistema
brasileiro:
reconhecimento
cédulas e moedas

monetario

de

(SP.EF01MA19.5.43) Reconhecer
e relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetério
brasileiro para resolver situacdes
simples do cotidiano do estudante.

E necessario entender que reconhecer e relacionar valores de
moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro implica em
conhecer as moedas e cédulas, saber nomea-las, identificar como
fazer trocas de moedas por outras, analisar quantas moedas ou
cédulas de menor valor sdo necessarias para trocar por outra de
valor maior etc. Oportunizar exploracdes de reconhecimento das
notas e moedas do sistema monetério nacional; o valor de compra
do dinheiro, bem como formas de utiliza-lo em situacdes de compra
e venda; visita a mercados ou feiras locais, analisar precos de
mercadorias, fazer lista de compras e, se possivel, realizar uma
compra de verdade para poder analisar o que comprar, quanto
gastar, como economizar, a relagdo entre querer comprar e valer a
pena gastar etc. Oportunizar no espaco do faz de conta a montagem
do “Mercadinho”, para que simulem compras com uso do
“dinheirinho”.

PROBABILIDADE
E
ESTATISTICA

Coleta e organizacdo de

informacdes

Registros pessoais para

comunicacao

de

(SP.EFO1MAZ22.5.44) Realizar
pesquisa, envolvendo até duas
varidveis categoricas de seu
interesse e universo de até 30

Considerar que as variaveis categoricas ou qualitativas sdo aquelas
que ndo sdo expressas humericamente, ou seja, a resposta a pergunta
ndo € um ndmero, mas um nome como cor dos olhos, preferéncia
por um time de futebol, preferéncia por uma marca de automovel,
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informacdes coletadas

elementos, e organizar dados por
meio de representacdes pessoais.

preferéncia musical, entre outras. A realizacdo da pesquisa acontece
a partir de procedimentos tais como identificar uma questdo a ser
respondida, desenvolver procedimentos que vdo da escolha da
populagéo investigada a procedimentos de coleta, organizagdo e
publicacdo dos dados da pesquisa; e, finalmente, responder a
questdo inicial. Propor coleta de dados que poderdo, organizados e
representados pelos alunos para responder perguntas cujas respostas
ndo sejam demasiadamente Obvias. Proponha situagcBes em que
possam organizar os dados e construir uma representacdo para
finalmente responder a questdo. Espera-se que os educandos
realizem pesquisas e organizem dados por meio de representacdes
pessoais.

AREA DE CONHECIMENTO:

MATEMATICA

1° ANO- 4° BIMESTRE

UNIDADE OBJETOS DE HABILIDADES ABORDAGEM TEORICO METODOLOGICA
TEMATICA CONHECIMENTO
NUMEROS Contagem de rotina (SP.EFO1MAO01.5.45) Utilizar | E necessario que o educando compreenda contagens de rotina,

Contagem ascendente e
descendente.

Reconhecimento de
ndmeros no contexto
diario: indicacdo de

guantidades, indicacao
de ordem ou indicacéo

de cdédigo para a
organizacao de
informacdes

nameros naturais como indicador
de quantidade ou de ordem em
diferentes situacGes cotidianas e
reconhecer situacbes em que 0S
nimeros ndo indicam contagem
nem ordem, mas sim codigo de
identificacao.

caracteristica da contagem ascendente e descendente relacionando-as
com seu cotidiano. Para quantificacdo, é possivel propor jogos,
explorar problemas de contagem de objetos do cotidiano (tampinhas,
palitos, figurinhas...) entre outras agdes. Propor situacdes onde possam
responder a perguntas tais como: "quantos tem ou onde hd mais?”.
Para a exploracdo da ideia de ordem, utilizar-se de brincadeiras de
tradicdo oral e situacdes cotidianas, como a ordem da fila de alunos.
Para o sentido de cddigo, é interessante que sejam explorados codigo
do seu cotidiano (nimero do celular, nimero da casa, numeracdo da
vestimenta do aluno etc.). Caso se explorem numeros que indiquem
localizacdo, a andlise de enderecos pode ser util. Oportunizar a
exploragdo com o0s numeros naturais como contagem, formagéo,
agrupamentos de base 10 e resolucdo de situagOes problema. Espera-se
que o educando domine a contagem de rotina, contagem ascendente e
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descendente e
informacdes.

reconheca o0s codigos para a organizagcdo de

Quantificacao de
elementos de uma
colecéo: estimativas,

contagem um a um,
pareamento ou outros
agrupamentos e
comparacao

(SP.EFO1MAOQ2.5.46) Contar de
maneira exata ou aproximada,
utilizando diferentes estratégias
como 0 pareamento e outros
agrupamentos.

E importante a ser destacado ¢ a possibilidade de os alunos realizarem
atividades concretas de contagem e com variedade de quantidades,
sem limitacGes a numeros pequenos. Fazer apontamentos de jogos,
resolucdo de problemas numéricos cotidianos, bem como as
brincadeiras de tradicdo oral sdo contextos naturais para que a
contagem ocorra. Apenas se 0s alunos se depararem com quantidades
maiores do que 30 é que surge, por exemplo, a necessidade de parear e
agrupar para contar. Vale lembrar também que, embora o
conhecimento da sequéncia numérica de rotina ndo seja suficiente para
que os alunos saibam resolver problemas numéricos, sem ele,
responder a problemas do tipo "quantos tem?" seria dificil. Assim,
explorar situa¢des que envolvam esse procedimento é importante. 1sso
pode ser feito com parlendas, poemas, brincadeiras diversas, recursos
tecnoldgicos, livros infantis, entre outros recursos que fazem parte do
cotidiano da crianca. Espera-se que o educando seja capaz de realizar
contagens exatas ou aproximadas nas diversas situacOes de
aprendizagens proporcionadas.

(SP.EFO1MAOQ3.5.47) Estimar e
comparar quantidades de objetos
de dois conjuntos (em torno de 20
elementos), por estimativa e/ou
por correspondéncia (um a um,
dois a dois) para indicar “tem
mais”, “tem menos” ou “tem a
mesma quantidade”.

Esta habilidade envolve estabelecer relagcbes entre duas ou mais
quantidades, expressando numericamente a diferenca entre elas. Isso
exige elaborar estratégias de comparacdo, que podem ser diretas
(pareando um elemento de um conjunto com o elemento de outro
conjunto, por exemplo) ou o conhecimento da ordem de grandeza do
numero que representa a quantidade, o que implica perceber quantas
unidades ha em uma quantidade. Assim, para compreender que 0 8 é
maior do que 6, sera necessario entender que ha duas unidades a mais
em 8 do que em 6. Essa ideia de ordem de grandeza possibilitara
estimar quantidades para além da nocdo inicial de "muito ou pouco".
Propor atividades para que os alunos aprendam a comparar € 0 que
torna uma estimativa eficiente ou ndo. Proporcionar atividades
numéricas concretas (nas quais de fato faz sentido realizar uma
comparacdo) é que as estratégias de comparacdo se desenvolvem. O
mesmo vale para a estimativa. Atividades com jogos em que possam
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ser explorados pontuacdo, bem como criar  situacfes
problematizadoras nas quais se deva saber a quantidade atual de
objetos de uma colecdo em relacdo a andlises anteriores. Destaca-se
também a necessidade de cuidar que a linguagem matematica seja
utilizada pelo professor, uma vez que termos como "a mais"”, "a
menos", "igual”, "diferente” também sdo aprendizagens esperadas para
os alunos e sO acontecerdo se houver preocupagdo para que isso
ocorra. A quantidade de elementos de um conjunto pode ser obtida
por meio de contagens. As competéncias basicas de contagem “um a
um, dois a dois” vao se coordenando, originando para a assimilagao da
habilidade. Espera-se que o educando estime e compare quantidades
de objetos em situacdes concretas de aprendizagem.

Leitura, escrita e
comparacao de numeros
naturais até 100)

Reta numérica

(SP.EFO1MAO04.5.48) Contar a
quantidade de objetos de colecdes
até 100 unidades e apresentar o
resultado por registros verbais e
simbolicos, em situacbes de seu
interesse, como jogos,
brincadeiras, materiais da sala de
aula, entre outros.

E por meio da experimentacéo e da observacdo dos procedimentos dos
outros (adultos ou colegas) que o estudante vai criando estratégias
para realizar contagem. E importante considerar que contar
eficientemente uma quantidade envolve as seguintes acfes: separar o
que sera contado daquilo que nédo seréd contado; contar todos 0s objetos
sem pular nenhum e sem contar um mesmo objeto duas vezes;
associar a cada objeto contado um unico nimero e identificar que o
altimo numero falado corresponde a quantidade total dos objetos
contados e ndo o “nome” do ultimo objeto contado. ApoOs esse
processo, entdo, usando representacdes diversas, inclusive numeéricas,
é que a representacdo da quantidade contada acontecera e podera ser
aplicada nas diferentes situacOes indicadas na habilidade. Propor
trabalho de exploracdo com os portadores numéricos, tais como reta
numérica (introducdo), fitas métricas, quadros de numeros e
calendarios, nos quais os alunos podem encontrar representacdes
convencionais das quantidades. Para a contextualizacdo da habilidade,
sdo Uteis, além de albuns de figurinhas, jogos locais ou tradicionais da
infancia, como boliche, brincadeiras de perseguicdo ou jogos de
arremesso para que os alunos gerem registros de pontuagOes que
depois possam ser analisadas, comparadas e organizadas em listas e
tabelas. A numeracdo escrita podera ser desenvolvida pelo aluno ao
preencher calendarios, trocar nimeros de telefones entre os colegas,
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anotar coisas a respeito de idade de familiares, niUmero de calgados,
quantidade de irmdos ou de animais de estimacdo de cada um etc. As
atividades relacionadas a estatistica, em especial as que envolvem a
organizacao de listas, tabelas e gréficos, sdo excelentes contextos para
integrar essas duas unidades tematicas. Espera-se que educando conte
e apresente registros verbais ou simbdélicos nas proposituras ofertadas.

(SP.EFO1MAOQ5.5.49) Comparar
ndmeros naturais de até duas
ordens em situacfes cotidianas,

E bom considerar aqui as mesmas orientacbes dadas anteriormente
para as habilidades EFO1MAO2, EFO1IMAO3 e EFO1MAO4. No
entanto, é importante destacar o papel da reta numérica como
estratégia para auxiliar na aprendizagem dos conceitos envolvidos na
habilidade. Por isso, sugere-se que ela comece a ser apresentada aos
alunos neste momento. Propor a exploracdo do quadro numérico
destacando as caracteristicas de numeros e intervalos predefinidos.
Solicitar que criem suas préprias hipdteses para comparar nimeros,
estimulando-as para que justifiquem suas respostas a partir das
hipoteses. Espera-se que o educando compare nimeros naturais de até
duas ordens.

Construcdo de
béasicos da adicéo

fatos

com e sem suporte da reta
numérica. (até 100)
(SP.EF01MAO06.5.50) Construir

fatos basicos da adicdo e utiliza-
los em procedimentos de calculo
para resolver problemas.

E necessario entender que construir fatos basicos de adicio envolve
compreender que eles dizem respeito as relacdes estabelecidas entre
nameros menores que 10. Ou seja, sdo os resultados das adi¢bes de
dois numeros menores que 10. Por exemplo, 5 + 2 = 7 é um fato
basico de adicdo. Propor a resolucdo de problemas onde havera
possibilidade de conhecer formas diversas de representacdo, inclusive
com a apresentacédo dos sinais de adicdo e igualdade, sem exigéncia de
gue essa escrita seja a Unica forma de resolucdo de problemas aditivos,
essas situacOes auxiliam no desenvolvimento de processos de célculo
mental pelo aluno. Propor trabalho com atividades ligadas as acfes de
juntar, acrescentar, comparar e completar, observacdo das diferentes
estratégias e formas de registros pessoais que levam a constru¢do do
conhecimento. Propor, por exemplo, jogos de dados e verificar se 0s
alunos aos poucos ganham agilidade para indicar a quantidade total de
pontos em duas faces de dados sem contar um a um.
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Composicao e
decomposicdo de
nameros naturais

(SP.EFO1MAOQ7.s.51) Compor e
decompor ndmero de até duas
ordens, por meio de diferentes
adicbes, com o suporte de
material manipulavel,
contribuindo para a compreensao
de caracteristicas do sistema de
numeragdo  decimal e o
desenvolvimento de estratégias de
calculo.

E necessario considerar que compor e decompor nimeros de até duas
ordens por meio de adi¢cBes exige conhecer a sequéncia numérica
escrita e falada com numeros maiores do que 10, bem como
compreender que um numero pode ser escrito como soma de outros
numeros. Compor e decompor numeros ndo significa ainda a
sistematizacdo de unidades e dezenas pelos alunos, mas sim que eles
percebam que um ndmero de até dois algarismos pode ser
representado por uma escrita aditiva. Por exemplo, podem entender
que 20 pode ser representado como 10 + 10, 15+ 50u5+5+5 + 5.
Essa compreensdo permitirda o desenvolvimento de estratégias de
calculo. Oportunizar aos educandos diferentes estratégias e materiais
manipuldveis para que percebam o valor de cada algarismo de um
numero em funcdo de sua posi¢do na escrita desse nimero. Propor
situacOes-problema que permitam aos alunos pensarem em formas de
compor e decompor nimeros, jogos tais como pega varetas onde a
decomposi¢do sera um recurso Util para contar os pontos das varetas
ganhas, problemas nos quais o0s alunos possam realizar contagens de
objetos e depois registrar diferentes modos pelos quais agruparam o0s
objetos para contar. Espera-se que o0 educando componha e
decomponha nimero de até duas ordens.

Problemas envolvendo
diferentes  significados
da adicdo e da subtracéo
(juntar, acrescentar,
separar, retirar)

(SP.EFO1MAO08.5.52) Resolver e
elaborar problemas de adigéo e de
subtracdo, envolvendo numeros
de até dois algarismos, com 0s
significados de juntar, acrescentar,
separar e retirar, com o suporte de
imagens elou material
manipulével, utilizando
estratégias e formas de registro
pessoais

Ha duas consideracbes que merecem destaque nessa habilidade: a
primeira é que os alunos devem ter contato com uma variedade de
problemas em diversos contextos; a segunda € que nao ha necessidade
de os alunos resolverem problemas numéricos usando sentencas
matematicas no 1° ano. Propor situacfes do dia a dia apresentam
muitas oportunidades para a resolucdo e formulacdo de problemas,
incentivando diferentes processos de resolucdo, bem como analise
coletivamente e discussdo a respeito das solugbes encontradas.
Realizar registros diversos também deve ser incentivado como parte
do processo de construcdo da linguagem matematica, da ampliacéo do
raciocinio e da capacidade de argumentacdo dos alunos. Elaborar
problemas se relaciona com a experiéncia de resolver problemas.
Propor suporte de imagens ou materiais manipuléveis para elaboracéo
e resolucdo de problema. Nesta fase, a elaboracdo de problemas pode
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ser feita coletivamente ou em pequenos grupos. Essa orientacdo
favorece que o aluno valorize sua producdo e, também, reconheca a
necessidade de produzir textos cada vez melhores. Espera-se que 0
educando resolva e elabore problemas de adicdo e subtragdo com
diferentes significados.

ALGEBRA

Sequéncias recursivas:
observagdo de regras
usadas utilizadas em
seriacOes numericas

(mais 1, mais 2, menos 1,
menos 2, por exemplo)

(SP.EFO1MAL10.5.53) Descrever,
apés o reconhecimento e a
explicitacdo de um padrdo (ou
regularidade), os  elementos
ausentes em sequéncias recursivas
de nUmeros naturais, objetos ou
figuras.

E necessario entender que descrever um padrdo implica em observar e
explorar sequéncias numéricas ou geometricas, de modo a perceber
sua regularidade e, entdo, expressa-la. Chamamos de sequéncia
recursiva (ou recorrente) quando um determinado termo pode ser
calculado em funcdo de termos antecessores, como, por exemplo, na
sequéncia numérica 0, 2, 4, 6, 8..., na qual cada elemento a partir do
segundo é obtido da soma do seu antecessor com 2. E importante
acrescentar ja no primeiro ano a exploracdo da ideia de igualdade.
Proporcionar atividades onde envolvam nocbes que facilitam o
desenvolvimento do pensamento algébrico, como a identificacdo de
regularidades ou padrdes. Propor a exploracdo da ideia de igualdade,
por exemplo, com situacbes nas quais seja necessario criar um
conjunto em que 0 nimero de objetos seja maior que, menor que ou
igual ao nimero de objetos em um outro unto. Considera-se relevante
incentivar os alunos a criarem representacdes visuais das regularidades
observadas, bem como o estimulo para que expliqguem oralmente suas
observacdes e hipdteses. Espera-se que por meio das experiéncias
escolares com busca de padrdes, os educandos sejam capazes de
identificar o termo seguinte em uma sequéncia e expressar a
regularidade observada em um padrao.
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GEOMETRIA

Figuras geomeétricas
espaciais: semelhancgas e
diferencas

(SP.EFO1MAL13.5.54) Relacionar
figuras geométricas  espaciais
(cones, cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos familiares
do mundo fisico.

(SP.EFO1MA14.d.55)
Reconhecer as semelhancas e
diferencas entre o0s sélidos
geomeétricos

Relacionar figuras geométricas a objetos conhecidos ou familiares do
mundo fisico envolve a introducdo dos nomes das figuras que se quer
comparar a esses objetos, bem como o reconhecimento de pelo menos
algumas caracteristicas que elas apresentam, em especial no que diz
respeito a ter ou ndo faces e veértices e ser ou ndo redondas. Propor a
observagdo do mundo ao redor para que vejam as aplicacbes da
geometria das figuras tridimensionais em construcfes, na natureza e
na arte. Solicitar a nomeacao do cubo, do cilindro, da esfera e do bloco
retangular e propor a representacdo por desenhos, mesmo que pouco
precisos. Explorar a comparagdo e levantamento de caracteristicas
comuns e ndo comuns entre 0s objetos, usando, para isso, uma
linguagem ainda informal e baseada na visualizagdo destes — por
exemplo, o cubo tem “pontas” e a esfera nao, ou a esfera parece uma
bola e o cubo, um dado. Propor o registro em listas coletivas dessas
observacGes (letramento matematico previsto no documento
introdutdrio). Espera-se que os educandos consigam relacionar figuras
geométricas espaciais a objetos familiares do mundo fisico.

GRANDEZAS E
MEDIDAS

Medidas de capacidade:
comparacdes e unidades
de medida nao
convencionais

(SP.EFO1MAL15.5.56) Comparar
capacidades utilizando termos
como cabe mais, cabe menos,
entre outros, para ordenar objetos
de uso cotidiano.

Medimos capacidade comparando com outra capacidade, entdo
comparar duas grandezas e expressar a comparacdo realizada usando
termos indicados na habilidade é um aspecto essencial para as futuras
aprendizagens das medidas utilizando unidades padronizadas ou nao.
E necessario identificar o que pode ser medido (capacidade) quanto os
termos associados e adequados a cada comparacédo (cabe mais, cabe
menos). Propor a comparacao das unidades de medida em situacdes do
cotidiano, explorando as unidades de medida ndo convencionais.
Proporcionar préticas de medicdo envolvendo atividades de
experimentacao e problemas relacionados a medidas. Espera-se que 0S
educandos comparem medidas de capacidade.
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Medidas de tempo:
unidades de medida de
tempo, suas relacGes e o
uso do calendario

(SP.EFO1MAL16.5.57) Relatar em
linguagem verbal ou n&o verbal
sequéncia de  acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios dos
eventos.

E necessario esclarecer que a elaboracio do conceito de tempo exige a
vivéncia de experiéncias para compreender as estruturagdes temporais.
Oportunizar aos educandos anéalise de atividades em que vivenciem ou
que envolvam fatos e acontecimentos reais de seu dia. Expandir nesse
momento para periodos observados fora da escola. Pode-se ir de
periodos curtos a periodos mais longos conforme a aprendizagem
evolui. O uso de marcadores temporais, tais como antes de, apos isso,
entre isso e aquilo devem ser estimulados, bem como séo indicadores
de avanco na aprendizagem do tempo pelo aluno. Propor trabalho
com medidas de tempo por meio de diferentes formas para a
compreensdo dos acontecimentos e do uso de objetos para a
compreensdo da habilidade, tendo como referéncia o uso do relogio.
Propor registro por escrito uma sequéncia temporal, ainda que seja
utilizando esquemas e desenhos. O uso dos nimeros com sentido de
ordem (primeiro, segundo...) substituem temporariamente o uso de
horas, que pode ndo acontecer no primeiro ano. Espera-se que 0S
educandos consigam relatar acontecimentos relativos a um dia.

(SP.EF01MA17.5.58)
Reconhecer e relacionar periodos
do dia, dias da semana e meses do
ano, utilizando calendario, quando
necessario.

E necessario esclarecer que a compreensdo do tempo é processual, ndo
se limitando ao estudo do calendério ou a leitura de horas. Para saber o
tempo e compreender suas estruturas de intervalo, duragéo e unidades
de medida, os alunos precisam experimentar instrumentos e situacfes
de medida do tempo que lhes permitam compreender o sentido do
tempo e as diferentes unidades que sdo usadas para medi-lo (horas,
dias, meses, anos). Propor situacbes que envolvam musicas,
exploracdo de rotinas, brincadeiras de corda, uso de reldgios digitais
ou de ponteiros na criagdo de um contexto problematizador para o
tempo. Oportunizar reflexdes sobre a duracdo de diferentes eventos,
estabelecendo comparacdes. Explorar na rotina nomes dos dias da
semana, dos meses do ano, bem como compreender aspectos tais
como o de que uma semana tem sete dias e um més tem trinta dias, ou
gue um ano é dividido em doze meses. Espera-se que o educando
reconheca e relacione periodos do dia, dias da semana e meses do ano.
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(SP.EFO01MAL18.5.59) Produzir a
escrita de uma data, apresentando
0 dia, 0 més e o0 ano, e indicar 0
dia da semana de uma data,
consultando calendarios

E importante considerar que produzir escrita de datas exige conhecer o
calendéario e saber como utiliza-lo para fazer marcagdes temporais. A
aprendizagem de notacbes especificas de marcacdo de datas (por
exemplo, 2/3/2018), entendendo o que cada elemento grafico dessa
notacdo representa (dia, més e ano), também esta relacionada a esta
habilidade. Propor a utilizacdo do calendario diariamente, analisando o
més atual, 0 més que veio antes, 0 que vira depois, assim como criar
um ambiente em sala em que haja estimulo para marcac¢@es temporais,
0 que propicia o desenvolvimento da habilidade no aluno.
Proporcionar a investigacdo de situagdes nas quais a marcacdo de
datas seja importante (datas de eventos escolares, datas de aniversario,
de nascimento, feriados etc.). Espera-se que os educandos produzam
escritas de datas completas e facam indicacfes de datas consultando
calendérios.

Sistema
brasileiro:
reconhecimento
cédulas e moedas

monetario

de

(SP.EF01MA19.5.60)
Reconhecer e relacionar valores
de moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver
situacOes simples do cotidiano do
estudante

E necessario entender que reconhecer e relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetério brasileiro implica em conhecer as
moedas e cédulas, saber nomeé-las, identificar como fazer trocas de
moedas por outras, analisar quantas moedas ou cédulas de menor valor
sd0 necessarias para trocar por outra de valor maior etc. Oportunizar
exploragcbes de reconhecimento das notas e moedas do sistema
monetario nacional; o valor de compra do dinheiro, bem como formas
de utiliza-lo em situacBes de compra e venda; visita a mercados ou
feiras locais, analisar precos de mercadorias, fazer lista de compras e,
se possivel, realizar uma compra de verdade para poder analisar o que
comprar, quanto gastar, como economizar, a relacdo entre querer
comprar e valer a pena gastar etc. Oportunizar no espago do faz de
conta a montagem do “Mercadinho”, para que simulem compras com
uso do “dinheirinho”.
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PROBABILIDADE
E ESTATISTICA

Coleta e organizacao de
informacdes

Registros pessoais para
comunicacao de
informacdes coletadas

(SP.EFO1MAZ22.5.61)  Realizar
pesquisa, envolvendo até duas
varidveis categoricas de seu
interesse e universo de até 30
elementos, e organizar dados por
meio de representacdes pessoais.

Considerar que as variaveis categoéricas ou qualitativas sdo aquelas
que ndo sdo expressas numericamente, ou seja, a resposta a pergunta
ndo é um ndmero, mas um nome como cor dos olhos, preferéncia por
um time de futebol, preferéncia por uma marca de automdvel,
preferéncia musical, entre outras. A realizacdo da pesquisa acontece a
partir de procedimentos tais como identificar uma questdo a ser
respondida, desenvolver procedimentos que vdo da escolha da
populacdo investigada a procedimentos de coleta, organizagédo e
publicacdo dos dados da pesquisa; e, finalmente, responder a questdo
inicial. Propor coleta de dados que poderdo, organizados e
representados pelos alunos para responder perguntas cujas respostas
ndo sejam demasiadamente Obvias. Proponha situacdes em que
possam organizar os dados e construir uma representacdo para
finalmente responder a questdo. Espera-se que os educandos realizem
pesquisas e organizem dados por meio de representacdes pessoais.
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